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Le jour où des savants français découvrirent dans de très vieux écrits de
Léonard de Vinci l’incroyable formule qui permettait d’ouvrir une porte
entre notre monde et celui de l’au-delà, deux milliards d’êtres humains
se portèrent volontaires pour être les premiers à passer de l’autre côté.
Des hommes et des femmes, des chercheurs, des médecins, mais aussi
des plombiers et quelques spéléologues. On remercia tout le monde à la
télévision et on embaucha des types pour boucher les boîtes aux lettres
des mairies avec du ruban adhésif.

De folles théories virent le jour et enflammèrent les passions autour du
globe. Le fameux minéralogiste Allemand Peter Otto attesta que l’au-de-
là était une sorte de monde à l’envers, où les hommes étaient des femmes
et où les enfants étaient des vieillards. Le comique et médium belge Jean
Bresse décrivit à la presse un de ses rêves prémonitoires où il avait vu
l’au-delà comme un gigantesque supermarché où les âmes des défunts
faisaient leurs emplettes, les chariots surchargés de produits manufactu-
rés aux dimensions surprenantes. De son côté, la grande romancière
Miss Denise Rochester, adepte fanatique des guéridons volants et autres
tables oui-ja, informa par presse interposée les gouvernements du dan-
ger qu’encourait notre monde si l’on ouvrait le dangereux passage. Selon
elle, l’au-delà était peuplé de démons rageurs qui attendaient depuis des
temps immémoriaux que soit pratiquée une pareille ouverture entre leur
monde de peine et le nôtre. Ils se déverseraient en quantité dans notre di-
mension et déstabiliseraient complètement les bases de la société ac-
tuelle, car d’après ses expériences de communication avec le royaume
des ténèbres, les fantômes n’avaient que faire de la bienséance.

Une fois l’euphorie retombée, de grands instituts effectuèrent de nom-
breux tests sur des sujets conformes et décidèrent d’un cobaye. Un jeune
cycliste amateur français nommé Pierre Durand (qui n’avait rien deman-
dé à personne) fut choisi et très vite préparé à emprunter le fameux Pas-
sage vers l’autre monde. Malgré les réticences de sa famille et surtout de
sa mère qui n’aimait guère le voir franchir les limites de l’Indre-et-Loire,
il effectua de bonnes grâces les très sommaires simulations et répétitions
qui lui furent imposées car, en effet, personne ne savait vraiment à quoi
s’attendre. On lui fit faire du sport, beaucoup de badminton et de tram-
poline, ainsi qu’un peu de course à pieds. Il ingurgita des vitamines en
masse pour préparer son métabolisme à une éventuelle carence en vivres
et on lui coupa les cheveux. Il eût été regrettable que les habitants de
l’au-delà ne l’eussent pris pour un rustique. Pierre fit la couverture de
nombreux hebdomadaires que sa mère découpa et répondit à quelques
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questions sur différents journaux télévisés du soir que son frère enregis-
tra, pour tes gamins comme il disait.

Toutes les sociétés n’avaient que son nom à la bouche : il allait être le
représentant de l’espèce humaine dans l’autre monde, ce qui malgré tout
ne semblait pas peser lourd sur ses minces épaules. Il reçut aussi quanti-
té de ballots d’environ 200 livres chacun, remplis à ras bord de lettres
d’admiratrices prêtes à l’épouser si toutefois il parvenait à revenir en un
seul morceau de sa terrible odyssée.

Le jour J arriva enfin : les journalistes de presse, les radios et les télés
du monde entier étaient présents à la base expérimentale de Cergy-Pon-
toise où l’expérience allait avoir lieu. Quelques gradins avaient été instal-
lés en extérieur, mais l’affluence était telle que la foule s’étendit à plu-
sieurs dizaines de kilomètres à la ronde. On dut évacuer avec des grues
mobiles des centaines de corps piétinés à même le sol et des offices reli-
gieux peu intimes furent pratiqués pendant l’attente de l’événement.

Les caméras filmèrent une dernière fois Pierre dont le sourire se trans-
forma en grimace facétieuse pour faire rire ses cousines.

Enfin, le moment tant attendu arriva : les savants tapotèrent sur leurs
consoles pleines de boutons et ouvrirent le Passage magnétique. Alors
que la terre entière retenait son souffle, Pierre fut poussé dans le dos sans
ménagement à travers le passage, qui clignota et explosa dans une gerbe
d’étincelles bleues.

La scène retransmise de Melun à Tombouctou généra un incommensu-
rable cri de ferveur à travers la planète. Les savants gardèrent leur ré-
serve et attendirent la réception du signal radio de Pierre. Malheureuse-
ment, il était perdu. Plus de traces du cycliste amateur.

Interdits, les scientifiques ne communiquèrent pas de suite la terrible
nouvelle et décidèrent d’attendre quelques instants avant de prévenir la
populace et les chefs d’États. Pierre allait sûrement faire surface, il le
devait.

Pierre franchit la porte électrique et pénétra dans un monde plongé
dans une obscurité puante. Sous ses pieds, le sol semblait de nature orga-
nique. Il alluma sa puissante lampe torche et vérifia son système radio.
Une frayeur le prit quand il se rendit compte qu’il ne fonctionnait plus :
l’émetteur ne produisait plus que des parasites. Il retourna l’appareil et
vérifia que les piles étaient bien mises. Caressant l’espoir de retrouver
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derrière lui la porte encore ouverte sur son monde, il découvrit que la
brèche s’était refermée. Malgré la déception, il ne se laissa pas aller au
désespoir. Il allait bien finir par trouver une sortie quelque part, qu’à cela
ne tienne !

Il arpenta avec peine des tunnels spongieux et glissants et regretta que
les savants ne l’aient pas autorisé à prendre sa bicyclette.

Très vite, un air vicié le força à enclencher son système respiratoire au-
tomatique. À la lumière de sa torche, il explora de curieuses cavernes et
fut étonné de ne voir aucun fantôme ni âme en peine errant dans les en-
virons avec langueur. Il appela à tue-tête mais personne ne lui répondit.
Peut-être sont-ils tous couchés, pensa-t-il, avant de regarder sa montre : elle
s’était arrêtée ! Encore un fait étrange ! Cela ne lui plut guère.

Sans qu’il ne le sente venir, il éternua avec force. Le bruit se répercuta
autour de lui et à son grand étonnement, le terrain fut parcouru de ter-
ribles secousses, le faisant rudement chuter et rouler par terre. Il se re-
dressa tant bien que mal en pestant et se rendit compte qu’il avait perdu
sa lampe torche. Pris de panique, il enclencha non sans difficulté sa vi-
sion infrarouge et observa le sol qui lui apparaissait en rayons x. Il com-
prit avec stupéfaction sa situation : sous la surface molle et transparente
sur laquelle il marchait, palpitait le cœur d’un énorme bébé quasiment
au terme de sa croissance. Le moutard ouvrit un œil démesuré et sembla
contrarié par la présence du jeune Français. Sans plus attendre, il lui dé-
cocha à travers sa membrane embryonnaire un faible coup de poing qui
envoya néanmoins valser le minuscule cycliste quatre centimètres plus
loin, brisant du même coup la majorité de ses équipements de mesure et
le laissant inconscient.

Pierre fut réveillé quelques heures plus tard par une sorte de tremble-
ment de la surface sur laquelle il était inconfortablement allongé. Terrori-
sé et ne se rappelant plus très bien où diable il se trouvait, il décida
d’attendre que les secousses cessent, mais un violent raz-de-marée le ba-
laya et l’emporta plus bas.

Le chirurgien et la sage-femme qui participèrent à l’accouchement de
Madame Catherine Verdier crurent avoir la berlue quand se présenta
dans ses eaux un minuscule être humain, gigotant comme un ver au mi-
lieu du liquide. Heureusement, un bébé de taille normale lui succéda très
vite, ce qui rassura les médecins accourus pour constater l’extraordinaire
événement, ainsi que le père, qui l’espace d’une seconde, avait
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soupçonné, à tort, sa femme de l’avoir trompé avec un de ces minuscules
habitants de certaines régions d’Afrique.

Quant à Pierre, il disparut sous les draps de la jeune maman et se ca-
cha, terrorisé qu’il était par ce monde peuplé de géants.

FIN
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Du même auteur sur Feedbooks

Rencontre Eternelle (2004)
Paul est sur la route qui doit le mener au chevet de sa mère malade. Il

fait nuit et la forêt qu'il traverse va lui réserver une bien étrange
surprise...

Peau Morte (2004)
Quand on perd sa peau, on cherche de l'aide...

Parfois on ferait mieux de s'abstenir.

La Ville Endormie (2004)
Bridjelkort, bourgade perdue au beau milieu des USA. Un macabre

fléau s'est abattu sur la ville, une porte sur un autre monde ayant été ou-
verte au sous-sol d'un abattoir désaffecté, laissant libre passage à des en-
tités d'une autre dimension.

Dans le noir (2004)
Seul dans sa chambre plongée dans l'obscurité, Nicolas va faire une

bien étrange rencontre...

L'Enfant Vampire (2004)
Quand un jeune et dangereux enfant vampire décide d'aller à l'école,

on peut s'attendre au pire, mais le danger ne vient peut-être pas toujours
de là où on l'attend...

Lieu de Fin de Vie (2004)
Un vieil homme explique à son petit-fils les faits étranges qui ont lieu

pendant la nuit dans la maison de retraite où il vit... Va-t-il le croire ?

La Foi Profonde (2004)
Un jeune curé part faire son apprentissage dans une sombre et mysté-

rieuse abbaye Polonaise, mais l'enseignement qu'il va y recevoir mais pas
celui qu'on croit...
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Un Jeu d'Enfant (2004)
Cambrioler une maison vide, ça peut-être un jeu d'enfant, mais ce n'est

pas toujours le cas. Surtout quand des enfants gardent la maison...

L'Appel du Désert (2004)
Un homme se retrouve dans une cabane perdue en plein désert brû-

lant.
Il trouve une étrange porte en fer dans un des murs de la cabane et reçoit
très vite la visite d'un homme inquiétant.

Les Deux Portes (2004)
Quand un vieillard revient de la mort pour vous transmettre un mes-

sage de la plus haute importance, pensez à le noter pour ne pas l'oublier.

Mémoire Miroir (2004)
Un clown qui hante les couloirs d'une maison de retraite, ça peut pa-

raître étrange... mais il n'y a pas de sous-métier...

L'Affaire de l'Hôtel Pompadour (2004)
Découvrez cette première affaire menée tambour battant par Conrad et

Desmond, les deux plus ou moins fins limiers tounrageaux.
Une nouvelle typiquement Holmésienne (en tout cas c'est un essai), à la
manière de Doyle...

Dernier Bain (2004)
Peter a hérité de la vieille maison de campagne de sa tante Crissy, qui

a mystérieusement disparu. Mais les lieux lui réservent quelques sur-
prises de taille...

Rencontre avec le King (2005)
En chute libre au-dessus du désert du Nevada, Didier a la malheu-

reuse surprise d'avoir un parachute qui ne s'ouvre pas... Mais il n'est pas
au bout de ses suprises...

La Revanche Animale (2005)
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2082 : les animaux ont pris le pouvoir. La résistance humaine
s'organise et décide d'envoyer un message dans le passé pour demander
de l'aide aux anciennes sociétés dirigées par les hommes.

L'Affaire du Train 8454 (2005)
Le cadavre d'un député français est découvert dans un compartiment

du train 8454 à destination de Paris Montparnasse. De toute évidence, il
a été sauvagement étranglé. Miraculeusement présents sur les lieux du
crime, Conrad et Desmond vont faire leur possible pour démasquer le
meurtrier parmi les 1800 passagers du train...

Offre Fantasmes (2005)
Vous recevez dans votre boîte aux lettres une carte magique vous per-

mettant de satisfaire tous vos fantasmes !
Qu'allez-vous faire ?...

Le Contrat (2005)
Théodore Diès est un vieil homme près de la mort. Mais ses prières se-

ront entendues et un curieux personnage va le rencontrer pour lui pro-
poser un "contrat"...

Le Clown (2005)
Un clown qui hante les couloirs d'une maison de retraite, ça peut pa-

raître étrange... mais il n'y a pas de sous-métier...

Voisins Bruyants (2005)
Un homme excédé par ses bruyants voisins décide de contre-

attaquer...

Morsures (2005)
Une voiture qui erre sur une étrange route de forêt... Un accident dont

la victime a mystérieusement disparu... Un village abandonné où la pire
des choses vous guette...

A L'Aventure (2005)
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Noé, neuf ans, décide de quitter le domicile familial. Ses parents sont
des gros nuls et il en a marre de passer pour un bébé. Fort de ses idoles
que sont Mc Gyver, Indiana Jones, Davy Crockett et autres membres de
l'Agence Tout Risques, il va partir à l'Aventure, seul, avec comme seule
arme un bâton...

Le Livre du Temps (2005)
Découvrez ma toute dernière histoire, avec sur fond de conquête inter-

galactique, la découverte d'une planète habitée, par 3 astronautes : une
astrophysicienne, un champion de rodéo-comète, un charcutier toulou-
sain et un chimpanzé surdoué...

La Mort Gagne (2005)
Découvrez un jeu télévisé du futur, où le maître du jeu n'est autre

que... la Mort !

L'Amour et la Mer (2005)
Loin du sang, de l'horreur et de la science fiction, voici une simple his-

toire d'amour, au bord d'une plage...

Monstres ? (2006)
Dans une ville industrielle où il cherche la solitude, Mathieu rencontre

Linda, une femme dont il tombe fou amoureux, avant qu'elle ne lui
avoue son terrible secret....
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